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Vorwort

Modellierung ist ein Querschnittsthema in der Informatik, das sich seit einigen Jahren als
eigenständiges Gebiet in Forschung, Lehre und Anwendung etabliert hat. Um den Aus-
tausch von Ansätzen und Erfahrungen im Bereich der Modellierung zwischen den ver-
schiedenen Teildisziplinen der Informatik zu fördern, haben sieben Fachgruppen der
Gesellschaft für Informatik 1998 die Tagungsreihe „Modellierung“ gegründet.

Die Modellierung 2002 ist die fünfte Arbeitstagung in dieser Reihe. Sie findet dieses
Jahr in Tutzing statt und steht unter dem Motto „Modellierung in der Praxis – Modellie-
rung für die Praxis“.

Der vorliegende Tagungsband enthält dreizehn Vollbeiträge und zwei Kurzbeiträge, die
das Programmkomitee aus 39 eingereichten Arbeiten ausgewählt hat. Ferner enthält der
Tagungsband drei Beiträge von Jochen Ludewig, Mario Jeckle und Michael Seubert,
welche das Programmkomitee eingeladen hat.

Die Modellierung 2002 überdeckt ein breites Spektrum von Themen in der Modellie-
rung: Grundlagen der Modellierung, Modellierung und XML, Modelle für Standard-
software, Modelle in der Entwicklung und Beschreibung von Software, Probleme der
Modellierung in der Praxis, Produkt- und Prozessmodelle, Modellierung und Werkzeuge
sowie Modelle zur Präsentation von Verfahren und Resultaten.

Wir danken allen Autoren und dem Programmkomitee, die mit ihrer engagierten Mitar-
beit für das Zustandekommen und die inhaltliche Qualität der Modellierung 2002 ge-
sorgt haben. Wir danken ferner allen Personen, die uns bei der Organisation der Tagung
und bei der Herstellung des Tagungsband unterstützt haben, insbesondere Frau Marthe
Luschnat, Herrn Georgios Tagalakis und Herrn Christian Seybold. Schließlich danken
wir unseren Sponsoren BMW, FAST, PROMATIS und sd&m für ihre finanzielle und
logistische Unterstützung.

Zürich und München, im März 2002

Martin Glinz

Günther Müller-Luschnat
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Veranstaltende Fachgruppen der GI
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Heinrich Mayr, Universität Klagenfurt
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Andreas Oberweis, Universität Frankfurt
Barbara Paech, Fhg IESE, Kaiserslautern
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