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Kurzform der Idee

[Bitte fasst Eure Ideen in max. 500 Zeichen (inkl. Leerzeichen) zusammen.]



Ausfiihrlichere Darstellung der Idee [1-2 Seiten]

[Bitte erklart hier auch, ob es sich um ein Softwareprodukt fiir PCs oder Mobilgerate, ein
Internetportal oder etwas anderes handelt (z.B. eine durch Software unterstitzte Dienstleitung)?
Erldutert kurz Funktionsweise und Kundennutzen.]

Zweck und Nutzen
[Welchen Nutzen erfiillt Eure Losung und welches Problem wird dadurch geldst?]

Zielgruppe

[Bitte beschreibt, fiir welche Zielgruppe Eure Idee bestimmt ist.]

Funktionsweise
[Erldutert bitte Eure Idee und deren Umsetzung ausfihrlich. Arbeitet (wenn moglich) die

besondere Innovation, den , Pfiff Eures Projektes heraus und erldutert die Funktionsweise
der Losung aus Sicht des Anwenders.]

Technische Details [1-2 Seiten]

Verwendete Software

[Welche Software bzw. Programmiersprachen habt |hr verwendet? Welche der optionalen
Elemente habt lhr eingebaut?]

Umsetzung

[Bitte stellt hier dar, wie Ihr euch die technische Umsetzung des Projektes vorstellt. Erldutert
die prinzipielle Softwarearchitektur und wenn erforderlich innovative
Implementierungsdetails.]

Geschaftsmodell [max 1 Seite]

[Erlautert bitte die mogliche Umsetzung Eures Projektes in ein Geschaftsmodell. Arbeitet dabei
insbesondere die Aspekte Eures Projektes heraus, die fir eine kommerzielle Nutzung des Projektes
nach dem Wettbewerb von Interesse sein kdnnten. Auch wenn keine direkte Gewinnerzielung
erkennbar ist oder das Projekt nicht auf eine solche abzielt, gilt es hier Kosten und Nutzen
abzuwagen und die Finanzierung des Projektes zu durchdenken und nach Maoglichkeit zu sichern]



